
MicroScribe  G2:
TM

Najlepszy wybór dla projektantów, którzy chcą, 
aby wszystko było realistyczne. 
Nawet cena. 
Już od 1995 roku system MicroScribe jest 

najefektywniejszym, najpełniejszym i najbardziej 

funkcjonalnym rozwiązaniem w digitalizacji obiektów 3D. 

Wyjątkowa precyzja i efektywność tworzenia przy 

pomocy systemu MicroScribe sprawia, że 

wykorzystywany jest przez projektantów na całym 

świecie. Dzięki śledzeniu powierzchni obiektu za 

pomocą specjalnego czujnika, możliwe jest szybkie 

tworzenie szczegółowych modeli komputerowych. 

System MicroScribe to także szybkie i dokładne 

narzędzie mające zastosowanie 

w tworzeniu prototypów i szacunkowych projektów 

modeli, dzięki możliwości konwertowania fizycznych 

obiektów w realistyczne modele 3D. 

Szybkie i elastyczne łącze USB oraz port szeregowy

Pełna przenośność, bez konieczności podłączania 

zasilacza (USB)

Dwa rozmiary i cztery poziomy dokładności 

Kompatybliny z oprogramowniem Maya, 3ds max, 

LightWave 3D, Rhino oraz wiloma innymi

Nowa wersja MicroScribe pozwala na 
dodatkowe podłączenie G2 do portu USB

BUDOWANIE 

MODELI

TWORZENIE

POSTACI

Do stworzenia animowanych 

filmików 3D artyści z Art 5 

zbudowali specjalny model 3D, 

a następnie wykorzystali system 

MicroScribe do modelowania 

jego głowy. Twórcy mogli użyć 

digitizera MicroScribe do 

wykreowania krzywych spline  

bezpośrednio w programie 

Maya.

Projektanci z Creative Logic 

wykorzystywali system 

MicroScribe do 

zdigitalizowania tego 

samochodu i najważniejszych 

jego wewnętrznych 

komponentów korzystając z 

plastikowego modelu. 
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Oprogramowanie Handy Scan firmy 

Picasoft pozwala artystom plastykom 

na przenoszenie modeli z gliny wprost 

do programu 3D.


